Vocabulaire en astrophysique

Base de Connaissances

“Tout chose tend 3 naitre, 3 se développer, 3 engendrer & 3 passer son chemin, de facon cycligue.”

Aimant : Masse métallique dotée d'une activité électromagnétique, comprenant magnétospheére,
lignes de force, anneaux
Aimant (d'un générateur) : Ligne électrique captée par |'essence

Aimantation : Magnétosphére (dépression), lignes de force (boucles), anneau (courant d'électrons)
Ainé (Soleil) : Satellite orbite haute, fille (premiére) du Soleil (avant éclairement, chambardement)

Anneau : Cercle d'électrons en orbite autour de I'aimant et provenant des lignes de force. Il est

constitué de deux parties cSte 3 cote, tournant en sens inverse, et occasionne les satellites.
Anneaux : Orbites géostationnaires bidirectionnelles ol gravitent des éléments de méme charge
Anneau : La saturation en électrons (en provenance des lignes de force) engendre un satellite
Anneau : Les forces centripéte (magnétosphére) & centrifuge (astre en rotation) le déforme
Antipesanteur : Corps s'élevant contre la pression magnétosphérique
Antipesanteur : L3 force centrifuge domine, le corps s'éloigne de |'astre
Apesanteur : Corps échappant 3 |3 pression magnétosphérique
Apesanteur : Les forces centrifuge & centripéte s'équilibrent, corps maintenu 3 distance de 'astre
Astéroides : Corps solides évoluant dans |'espace & arrachés aux astres lors de collisions ou d’explosions
volcaniques
Astre : Aimant le plus grand, constitué de particules, o la partie métallique occupe tout le volume
Astre (tel le Soleil) : Noyau, zone de fission, mur, zone de fusion, gaz en feu visibles, rayonnement
Atmospheére (qaz, liquide): Pression (forte densité) tendant 3 maintenir les choses sur place
Atome (léger) : Le plus léger, I'hydrogéne (1 proton & 1 électron)

Atome (léger) : Atome dans sa + simple configuration & stable dans le temps (durée de vie illimitée)
Atome (lourd) : Le plus lourd naturellement, I'uranium (92 protons, 146 neutrons, 92 électrons)
Atome (lourd) : Atome ayant gagné des neutrons (isotopes ou éléments radioactifs)
Atome (lourd) : Mélange protons-neutrons instable dans le temps (durée de vie limitée)
Attraction (force d') : Charges polarisées de signe contraire
Attraction (universelle) :

Répulsion (force de) : Charges polarisées de méme signe
Cadet (Soleil) : Satellite en orbite basse, fille (derniére) du Soleil (avant éclairement, chambardement)
Callisto (lune de Jupiter) : + §gée que lo Europe & Ganymeéde, + froide, recouvertes de cratéres
Ceinture d'astéroides : Témoin d'un choc entre I'inconnu & Mars (faille profonde dans son manteau)
Ceinture d'astéroides : L'inconnue (planéte) a pu perdre son atmosphére & conservée son noyau
Ceinture de feu : Ligne de fracture bordant |'océan Pacifique, occasionné par le choc Lune-Terre
Centre du monde (des satellites) : Soit 11 (exemple), 5 bougent, 5 s'immobilisent, 1 (Terre) vivra
Chaleur : Propagation des vibrations de 'essence, plus rapide dans I'air que dans 'eau
Chaleur : De méme nature & origine que la lumiére, mais de vibration différente
Chambardement : L'éclairement d’une planétoile bouleverse le déplacement de ses satellites
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Chambardement (centre du nombre) : La moitié inférieure change d'orbite (anneau) se refroidissent,
I'autre moitié (Jupiter, Saturne, Uranus, Neptune) se réchauffent, et celle du centre (Terre) vit ses vies
Chambardement : Le souffle de I'explosion s'amenuisant, la Terre trouve son équilibre (va-et-vient)
Chambardement (collisions) : Les rencontres sont inévitables (Terre-Lune), et sont nécessaires
Chambardement : Les basses orbites (légéres) bougent, les hautes orbites (lourdes) s'immobilisent
Champ magnétique : Espace dans lequel l'activité de 'aimant se fait sentir
Circuit : Générateur (astre), conducteur (ligne de force) & résistance (anneau)

Climat : L3 suractivité humaine (incendie de forét, ville galopante, surexploitation des terres, surfaces
bitumées, industries & véhicules polluants) favorise le déréglement du climat
Climat : Le changement climatique (naturel) n’existe pas, la dé-végétalisation (artificielle) existe
Climat : L3 chaleur fait fondre [3 glace & évapore l'eau de piscine, donc pas de hausse de la mer en vue
Climat : Sa dé-végétalisation (bitumage, urbanisation) & sa déforestation provoque sa détérioration
Climat (dégits) : déforestation, contamination, pillage des sols, dé-fertilisation,
Combustion : La paroi poreuse du contenant génére dépression de gaz d’oii feu permanent
Comeéte : Corps sur orbite trés excentrée, qui revient 3 époque réquliere (planéte-sceur du Soleil ?)
Comeéte : Fragment de crolite, éjecté d'une planéte, souvent imbibée de liquides glacés
Conducteur (électrique) : Seule 3 surface d'un matériau métallique permet le passage de I'électricite
Constellation : Groupe d'étoiles unissant étoile-mére (Soleil) et ses filles (planétoiles devenues astres)
Créature : Etre créé par I'Esprit céleste 3 partir des astres
Corps : Organisme (graine, cellule, étre, clan, nation, Terre, Galaxie) qui obéit aux mémes lois
Corps (aimanté) :

Corps (errants) : Météor(it)e & cométe, d'anciens corps du temps oii le Soleil ne brillait pas encore
Corps (errants) : Collision ou friction produite sur un corps 3 faible pesanteur, facilite son éjection
Corps (densité) : Nombre de particules par unité de volume
Corps (poids) : Pression de la magnétospheére sur les particules qui le constitue
Corpuscule : Particule ou corps de petite taille
Courant (électrique) : Energie créatrice de satellites via magnétosphére - lignes de force — anneaux
Courant (électrique) : Ligne de force pourvue ou dépourvue de conducteur
Courant (universel) : Toute chose se trouve toujours entre apport & dépense de matiére
Couronne (nébuleuse) : Vapeur d’eau sortant de la nova et entourant le nouveau systeme solaire
Cratére (cirque) : Eclatement des ddmes formés par la remontée des gaz chauds, non des météorites
Cratére (cirque) : Les gaz en ébullition (magma) forment des démes (poche de gaz) puis éclatent
Cratére (météorite) : Rares, voire exceptionnels, ils ne peuvent avoir une forme circulaire parfaite
Cycle (trinité) : Satellite-Planéte-Etoile, passé-présent-futur)

Déflagration : La paroi hermétique du contenant crée une compression des gaz, favorable 3 I'explosion
Désintégration : La masse (qui est rejetée par ['un) redevient I'essence (est absorbée par |'autre)
Désintégration : Diminution de la masse, la dépense de matiére surpasse |'apport d’essence
Eau : L'interaction anneau-noyau (effet de résistance électrique) change matiére en gaz (atmospheére)
Eau (vapeur) : Dans tout satellite actif (noyau en formation) ou dans une couronne (nébuleuse)
Electricité : Courant de la matiére (électrons) : magnétosphére — ligne de force — anneau



Electricité : Ce qu’elle est en soi - Ce qu’elle produit ~ Ce que sont ses conséquences
Electromagnétique : Electron (aimant) & essence (magnétique)
Electromagnétique (activité) : Force unique qui apporte information, existence & souffle de Dieu
Electromagnétique (force) : La température est |3 force essentielle de ['animation interne de la vie
Electron : Essence (flux d') qui se matérialise (se condense) en corpuscule, en masse
Electron (phase) : Corpuscule en croissance, magnétique & de charge néqative, réceptive d’essence
Electromagnétisme : Etude de |'activité des masses aimantées, que sont les particules & les astres
Electromagnétique (activité) :

Energie : Activité électromagnétique des masses
Ere (durée) : Epoque exprimée en temps terrestre (1année =1 révolution)

Ere (durée) : Epoque exprimée en jours célestes (jours bibliques)

Ere (durée) : Année courte (- de 365)) si orbite basse, année lonque (+ de 365)) si orbite haute
Ere (révolutions) : Mercure 88], Vénus 225], Terre 365], Mars 687|, Jupiter 11ans, Saturne 29ans,
Uranus 84ans, Neptune 164ans, Pluton 248ans
Ere (1" jour) : Formation des planétes, de [3 Terre, jusqu'a I'éclairement du Soleil
Ere (1" jour) : Naissance des enfants du Soleil (satellites) et de sa fratrie (planétes sceurs)

Ere (1" jour) : Equivalent 3 I'avant-précambrien académique (Big-Bang)

Ere (2¢m< jour) : Séparation des eaux, une partie reste sur Terre, |'autre ensemence |'univers
Ere (287 jour) : Cycle de I'eau, ot la nébuleuse du Soleil (vapeurs d’eau) traverse la Terre
Ere (28 jour) : Equivalent 3 |'ére précambrien académique (quelques micro-organismes)

Ere (28 jour) : En s'éclairant (planétoile en nova), le Soleil propulse nébuleuse et satellites
Ere (22 jour) : Au-del3 de sa zone de confort, |3 Terre se refroidit (13 vague du serpent)

Ere (28 jour) : 18 période glaciaire, d'o 12 failles & rétractations importantes
Ere (32 jour) : Emerdence des premiers continents & apparition de multiples végétaux
Ere (3¢ jour) : Crolite terrestre refroidie par I'eau & naissance des premiéres bactéries
Ere (3¢ jour) : Vie 3 'équateur, s'étend aux hémispheéres, jusqu‘aux pdles ot elle s'éteint en dernier
Ere (3¢ jour) : Equivalent 3 I'ére primaire académique
Ere (32 jour) : En-deca de sa zone de confort, la Terre se réchauffe (2¢me vaque du serpent)
Ere (357 jour) : Vie végétale luxuriante (abondante), pesanteur amoindrie (proche du Soleil)
Ere (38 jour) : L'accroissement de chaleur finit par devenir insupportable pour |3 vie végétale
Ere (42 jour) : Apparition des reptiles & Lune interceptée par la Terre
Ere (42 jour) : Les dinosaures subissent le frottement de la Lune, les petits reptiles résistent au froid
Ere (4¢™ jour) : Equivalent 3 I'ére secondaire académique
Ere (42 jour) : Au-del3 de sa zone de confort, |3 Terre se refroidit (387 vaque du serpent)
Ere (42 jour) : Condensation des eaux (déluges), réchauffement du manteau, vie luxuriante
Ere (43¢ jour) : Vie, propice aux pdles (climat tempéré), inconfortable 3 |'équateur (forte chaleur)
Ere (45 jour) : Au déclin de |a vie, s'ensuit I'interception de la Lune qui achéve son extinction
Ere (42 jour) : L'arrivée de |3 Lune modifie atmosphére, pesanteur (raz de marée), climat & saisons
Ere (4% jour) : Le frélement de la Lune provoque de grandes déchirures (la dorsale atlantique)
Ere (42 jour) : 22me période glaciaire, d'oi 21eme failles & rétractations importantes



Ere (5%m jour) : Apparition des oiseaux et des grands mammiféres marins & terrestres
Ere (527 jour) : Formation montagneuse (plasma sous la croiite), foisonnement de vie sur Terre
Ere (5%m¢ jour) : Disparition des grands glaciers & stabilisation des conditions de vie
Ere (5% jour) : Equivalent 3 I'ére tertiaire académique
Ere (52m¢ jour) : Retour dans sa zone de confort (42m¢ vaque du serpent)
Ere (5% jour) : Foisonnement de vie, de I'équateur jusqu’aux pdles
Ere (6 jour) : Apparition de toutes les espéces terrestres, puis des humains
Ere (6™ jour) : Vie minérale (Terre), végétale (arbre), animale (sur terre, air, mer) puis humaine
Ere (67 jour) : Création des premiers humains, espéces créées chacune dans sa couleur
Ere (6%7< jour) : L'humain ne descend ni du singe ni du poisson, chaque espéce nait dans son milieu
Ere (62m jour) : Il n'y a jamais eu évolution d'espéces par transformation de leur corps dans le temps
Ere (6 jour) : Equivalent 3 I'ére quaternaire académique
Ere (6™ jour) : Maintien dans sa zone de confort (fin des vagues du serpent)
Ere (71m¢ jour) : Le repos de Dieu (sanctuaire)

Espace : Matiére désintégrée, volume d'essence permettant existences & distances des masses
Espéce : Il ny 3 jamais eu évolution d'espéces par transformation de leur corps dans le temps
Espéce : Pas d'espéce “intermédiaire”, genre moitié-dinosaure moitié-oiseau, ou mi-homme mi-singe
Espéce : Les mémes ingrédients (conditions de vie) donnent la méme créature, qu'importe le temps
Espéce : Un nouvel ingrédient donne une autre espéce, ni évolution, ni transformation, ni adaptation
Espéce : Tous les étres sont apparus tels qu'ils sont dans leur milieu naturel odi ils restent
Espéce (métabolisme) : Conditions de vie déterminées par |'activité interne & par son milieu
Espéce (vieillissement) : Inadaptée aux nouvelles conditions de vie, elle s'éteint & céde sa place
Esprit (saint) : C'est |3 loi de Dieu avec lequel on doit vivre
Esprit céleste : Souffle de Dieu (effet Allais, éther de Fresnel) qui crée & anime les étres
Essence : Matiére éthérée ou subtile depuis laquelle les astres (masses) se forment et se renouvellent
Essence (de 'espace) : Condensée par 4 magnétosphéres (qalaxie, Soleil, Terre, aimant)
Essence (vibrations) : Ni lumiére, ni chaleur, ni son, seulement des forces en action
Etat (changement d') : Rien ne débute ni ne se termine, tout change d'état
Eternité : Présence constante des galaxies
Ether : Fluide ou substance dynamique (courant I'eau) omniprésente en tout point de l'espace
Etoile : Aimant principal activé par ses aimants secondaires (planétes), qui rejette I'essence
Etoile double : Eclairement d'une planétoile suivi d’un Soleil moins chaud, & atmosphére plus grosse
Etoiles (amas d') : La galaxie-mére (plateau tournant) libére sa fille (bille en surface) suivant I3 vitesse
Etoiles (doubles) : Etoiles mere-fille, astre brillant (Soleil)-astre naissant (planétoile qui s'éclaire)
Europe (lune de Jupiter) : + §gée que lo, + €loignée, - chaude, - active, recouverte de glace
Force : Mouvement de l3 matiére (essence, éther), activité électromagnétique des masses
Force (électrique) : Eclair d’orage
Force (centrifuge) : Qui repousse, souffle, répulsion
Force (centripéte) : Qui attire, aspire, attraction, magnétosphére (pression atmosphérique pesante)
Force (centripéte) : Pression atmosphérique (ou magnétosphére) exercée par le Soleil



Force (universelle) : Les aspects différents de I'essence sont maladroitement interprétés de divers noms
Galaxie : Roue (spirale) composée d'astres de masses aimantées et qui se renouvelle continuellement
Galaxies (collision) : Impossible, les forces attraction & répulsion s'équilibrent, jamais ne se heurtent
Ganymede (lune de Jupiter) : +igée que lo & Europe, + éloignée, - chaude, - active, quelques cratéres
Globe (astre): Croissance du globe (atmosphére) & décroissance de la masse (hoyau), et inversement

Globe atmosphérique (plasmique) : Disque visible (sphére lumineuse) entourant chaque astre
Globe massif (métallique) : Noyau ferronickel presque de méme taille sur Terre, Jupiter et le Soleil
Humanité : L'espéce humaine remonte 3 dix mille ans, au moment ot l'orbite de |3 Terre se stabilise

Humanité (couleurs-latitudes) : Equateur (noir), moyennes (brun), basses (jaune), pdles (blanc)
Humanité (phase-couleur): 1000ans (estimation) nécessaire pour former les peuples d'une couleur
Humanité (entiére) : 4000ans de couleur de vie & 6000ans de vie commune
Humanité (évolution) : Chaque espéce est unique, pas issue d'un mélange ou d'une dépigmentation
Inconnue (planéte) : Entre Terre & Jupiter (avant chambardement), ailleurs ou détruite (aprés)
Inconnue (planéte) : De sa collision avec Mars Chypothése), est née la ceinture d'astéroides
Inconnue (planéte) : En lieu & place de la ceinture d'astéroides, elle a pu perdre juste son atmosphére
Intégration : L'essence (qui est rejetée par ['une) devient masse (est absorbée par I'autre)
Intégration : Augmentation de la masse, 'apport de matiére surpasse la dépense d’essence
lo (lune de Jupiter) : Une des derniéres nées, + proche, + active, + chaude, + éruptions de gaz
Jupiter : Quatriéme objet céleste (astre sombre) 3 devenir une étoile (astre brillant) prochainement
Jupiter L'anneau solaire (courant orbital) entraine rotation & échauffement de Jupiter dans sa course
Jupiter (chambardement) : Loin du Soleil (car + 3gée et donc + grosse), Jupiter maintient son orbite
Jupiter (noyau) : Peu d'écart de masse entre les noyaux d'une planétoile, la Terre & le Soleil
Jupiter (noyau) : Les électrons en orbite jupitérienne (anneau solaire) échauffent son noyau
Jupiter (noyau & atmosphére) : Sphére en ferronickel (solide) entourée d'une atmosphére (liquide)
Jupiter (taches) : Frottement de I'anneau sur le noyau interne, visibles sur les bords de |'atmospheére
Jupiter (taches) : Fixes par rapport 3 ['anneau solaire, mouvement illusoire par rapport 3 Jupiter
Jupiter (taches) : Courant orbital d'électrons (anneau solaire) qui traverse |'atmosphére en rotation
Jupiter (transit) : Partie ombragée + chaude que partie éclairée car le Soleil écrase la chaleur de Jupiter
Lighe (de force) : Boucle fermée d'électrons en mouvement (hémisphére nord - hémisphére sud)
Ligne (de force) : Ou ligne électrique dépourvue de conducteur (support physique)
Lignes de force : Chemins d'électron 3 sens unique, boucles équipotentielles en spirale
Ligne de force : L'inertie des électrons crée une force centrifuge, les propulse en orbite sur un anneau
Lighe de force : La rotation de 'astre de ses satellites entraine de méme les lignes de force
Lumigre : L3 propagation se fait instantanément sans délais, 13 célérité (300.000km/s) n’existe pas
Lumiére : Ce qui illumine, éclaire et rend visible les choses cest le déplacement (vibration) de l'essence
Lumiére (bougie, feu) : Une faible illumination génére une faible vibration, peu visible au loin
Lumiére (étoile) : Une forte intensité génére une forte vibration, visible de trés loin
Lumiére (étoile) : Elle apparait telle qu'elle est aujourd'hui, méme située dans une autre galaxie
Lumiére (étoile) : Une étoile n’est pas si éloignée que le prétendent les calculs astronomiques
Lune (atmosphére) : Perte par soufflage (vent solaire) ou captage (planéte)



Lune (chambardement) : Cadette du Soleil (voire + ancienne), effleurée & interceptée par la Terre
Magma : Les poussiéres galactiques, attirées par le noyau aimanté, s'échauffent et deviennent de la lave
Magnétosphére : L'essence de |'espace (souffle) descend, se condense et fait pression sur chaque corps
Magnétosphére : Force centripéte, aspiration, intégration, essence revenant masse, apport de matiére

Magnétosphére : Fluide (essence) et force créatrice de masse via les anneaux (électrons en orbite)

Magnétosphere : Sorte de dépressurisation (aspiration) locale de I'éther due 3 I'activité des électrons
Magnétosphére : Inflige une courbure constante 3 la trajectoire de chaque ligne de force
Magnétosphére (pesanteur) : Fluide qui fait I'éther, I'espace, en faisant pression sur tous les corps
Manteau : Qui se développe SUR la partie chaude & fluide la matiere, et qui forme la croiite
Manteau (cratére) : + le satellite est petit (jeune), + cest fin (manteau), + les cratéres sont grands
Manteau (cratere) : + le satellite est grand (vieux), +

Manteau (des satellites) : Qui s'entend depuis le bord du noyau (aimanté) jusqu’a la surface du sol

Manteau (fracture, faille) : Occasionnée lors du choc entre satellites (Mars, Lune, Terre, Mercure ?)
Mars (chambardement) : Une premiére collision avec Mercure propulse Mars dans sa position actuelle

Mars (chambardement) : Victime collatérale (faille profonde dans son manteau) avec I'lnconnue

Mars (Deimos & Phobos) : Ses satellites seraient les débris restants de 'Inconnue (planéte)

Mars (noyau) : Les électrons en orbite marsienne (anneau solaire) échauffent son noyau
Masse : Matiére intégrée (reconstituée 3 partir d’essence), particule ou astre selon I3 taille
Masse : L'essence évolue de particule 3 astre, suivie de son cortége de satellites
Matiére : Ether subtil, ou essence, qui constitue le volume de I'univers (espace) & le corps des masses
Matiére : L'essence (neige) évolue d'électron (flocon) 3 astre (iceberq), et les intermédiaires (positon,
neutron, proton / glace, glagon, grélon), sont des vues de 'esprit, des interprétations
Matiére : Sans matiére pas de force, et sans force pas de masse
Matiére : L'essence donne existence 3 |'espace, occasionne 'activité électromagnétique & forme corps
Matiére (qalet) : Forme arrondie au passage du sable (frottement) dans 'eau, ou du roulis
Matiére (nodule) : Bout d’os ou dent de poisson qui s'agglomeére (s'enrobe) de minéraux divers
Matiére (organique) : Transformée en charbon, gaz, bitume, pétrole, fossiles
Matiére (radioactive) : Corps solide (heutrons) ou gazeux (protons)

Matiére (radioactive) : Echauffement des protons, électrons volatiles, propagations d’ondes
Matiére (subtile) : Origine électromagnétique (aurore, feu follet, trace spiralée sur sol mouillé ou
neige)

Mercure (chambardement) : Son orbite inclinée par rapport au plan des anneaux solaires, témoigne
d'un choc (potentiellement avec Mars)

Mercure (noyau) : Les électrons en orbite mercuriale (anneau solaire) échauffent son noyau
Météore (étoile filante) : Petit corps qui se consume dans |'atmosphére sans atteindre le sol
Météorite : Grand corps avec sillage lumineux dans le ciel, qui parfois touche le sol
Météorite : Des traces de pollen fossilisé, indique une origine terrestre (choc avec la Lune)
Milieu : Environnement dans lequel baigne le corps (la matiére)

Monde : Demeure habitée avatar
Nébuleuse : Force centrifuge (nova) propulsant le globe compact de gaz en une couronne diffuse



Nébuleuse (couronne) : Nuage de vapeurs, de brumes & de cristaux s'éloignant ¢'une nova
Nébuleuse (état) : Gaz (vapeur), liquide (brouillard), solide (cristaux) au gré du temps & des distances
Neptune : Premier objet céleste (astre sombre) 3 devenir une étoile (astre brillant) prochainement
Neptune L'anneau solaire (courant orbital) entraine rotation & échauffement de Neptune dans sa
course
Neptune (chambardement) : Loin du Soleil (car + dgée et + grosse), Neptune maintient son orbite
Neptune (noyau) : Les électrons en orbite neptunienne (anneau solaire) échauffent son noyau
Neptune (noyau) : Peu d'écart de masse entre les noyaux d'une planétoile, la Terre & le Soleil
Neptune (noyau & atmosphére) : Sphére en ferronickel (solide) entourée d'une atmosphere (liquide)
Neptune (tache de) :

Neptune (taches) : Frottement de ['anneau sur le noyau interne, visibles sur les bords de |'atmosphére
Neptune (taches) : Fixes par rapport 3 I'anneau solaire, mouvement illusoire par rapport 3 Neptune
Neutron : Qui n'émet ni ne recoit d'activité électromagnétique, mais qui peut se réactiver en proton
Neutron (phase) : Corpuscule en croissance, non magnétique & de charge nulle
Neutron : Avec le froid, le corps se cristallise (particules s'agglutinant), perd sa charge & devient solide
Nova : Planétoile venant de s'éclairer & expansion du systéme solaire nouvellement créé
Nova : Eclairement (planétoile), souffle (désordre des satellites), explosion (propulsion des gaz)
Noyau (ferronickel) : Globe massif métallique presque de méme taille sur Terre, Jupiter et le Soleil
Noyau : Qui se développe SOUS |a partie chaude & fluide de la matiére
Nuage galactique : Poussiére, fumées & vapeurs provenant du travail et de la fin des astres
Objets célestes : Trou noir, pulsar, quasar ¢ Objets hypothétiques sans existence réelle
Ondes : Vibrations diverses occasionnées dans |'essence, les fluides & les solides
Ondes : Ce ne sont ni des particules (électrons avec masse ou photons lumineux sans masse)
Ondes (humaines) : Animer un objet récepteur placé devant soi ou sur la Lune, est par nature possible
Ondes (magnétiques ou radioélectriques) : Faites exclusivement dans |'essence (300.000km/s ?)
Ondes (matérielles) : Vibrations effectuées seulement dans les corps gazeux, liquides ou solides
Orbite (basse) : Ou planéte inférieure 3 |3 ceinture d'astéroides
Orbite (haute) : Ou planéte extérieure 3 |3 ceinture d'astéroides
Orbite (inclinée) : La collision (choc entre objets) modifie I'axe de rotation de |3 planéte
Origine : Le nuage de fumée (nébuleuse) est toujours la conséquence du feu (étoile), non sa cause
Origine : La particule (petit aimant) nait dans ['anneau, devient astre (grand aimant)
Particule : Aimant le plus petit, constitué d'essence
Pesanteur : Corps accusant la pression magnétosphérique
Pesanteur : La force centripéte domine, le corps se rapproche de l'astre
Photon : Si feu de camp & incendie 3 méme distance, seul le second est visible : photon inexistant !
Planéte : Aimant secondaire évoluant autour de l'aimant principal (étoile), qui absorbe la matiére
Planétes (extérieures) : A |'extérieur de la ceinture d'astéroides (Jupiter, Saturne, Uranus, Neptune)
Planétes (extérieures) : Noyau + chaud, manteau - épais (voire inexistant)

Planétes (intérieures) : A l'intérieur de la ceinture d'astéroides (Mercure, Vénus, Terre, Mars)
Planétes (intérieures) : Noyau moins chaud & manteau plus épais



Planétes (orbites) : Etres grands & lents (orbite basse), étres petits & rapides (orbite haute)
Planétes (volcanisme) : Eruption des gaz, suivie ou non de magma
Planétes (volcanisme) : Cratéres (Lune, Mercure), cratéres & volcans (Mars, Vénus), cratéres effacés &
volcans éteints/actifs (Terre), volcanisme effréné/déchainé (Jupiter, Saturne, Uranus, Neptune)
Planéte (1¢ ordre) : Avant I'éclairement du Soleil & éclatement de 'Inconnue en ceinture d'astéroides
Planéte (1¢ ordre) : Pluton, Mercure, Mars, Vénus, Terre, Inconnue, Jupiter, Saturne, Uranus, Neptune
Planéte (2 ordre) : Aprés 'éclairement du Soleil & éclatement de I'Inconnue en ceinture d'astéroides
Planéte (2" ordre) : Mercure, Vénus, Terre, ceinture, Mars, Jupiter, Saturne Uranus, Neptune, Pluton
Planétoile : Planéte-étoile se préparant 3 briller : Neptune — Uranus — Saturne - Jupiter
Planétoile : Compression magnétosphérique de I'atmosphére jusqu’ sa taille critique avant explosion
Planétoile (naissante) : Sa masse croissante entraine, par inertie, son ralentissement & celui du Soleil
Pluton (chambardement) : La derniére-née (“enfant” proche du Soleil) s'est retrouvée propulsée
Pluton (chambardement) : Cadette du Soleil (orbite basse), traverse sans encombre le systeme solaire
Pluton (chambardement) : Un choc avec I'Inconnue (planéte) n’est pas impossible
Pluton (noyau) : Les électrons en orbite plutonienne (anneau solaire) échauffent son noyau
Pointe (corps électrisé en) : L'attraction-répulsion de molécules avoisinantes engendre un flux d'air
Pression : En vase clos (milieu fermé), la pression est identique en tout point de l'espace
Principe d’existence : Astres-étres issus de |'intégration-désintégration perpétuelle de la matiere
Principe d’existence : Pére-Mére-Enfant & Soleil-Terre-Lune, principe d'évolution similaire
Principe d’existence (émission-réception) : Emettre tout ce qui sort de soi, recevoir tout ce qui entre
en soi
Proton : Particule (gazeuse, liquide) ayant une magnétosphére, lignes de force & des anneaux
Proton (phase) : Corpuscule en croissance, électromagnétique & de charge positive
Proton : Avec |3 chaleur, le corps se vaporise ou s'associe (isotopes), prend sa charge & devient gaz
Renouvellement : Cycle perpétuel de la matiére
Roue (spirale) : La disparition d'étoiles (géantes & dgées) entraine les plus jeunes au cceur de la qalaxie
Roue (spirale) : La fin d'étoiles (masse devenant essence) entraine une dépression (lente implosion)
Satellite : Sphére aimantée née sur I'anneau d’une planétoile, évolue autour de celle—ci en a sollicitant
Satellite de Jupiter : lo, Europe, Ganymede, Callisto
Saturne : Troisiéme objet céleste (astre sombre) 3 devenir une étoile (astre brillant) prochainement
Saturne L'anneau solaire (courant orbital) entraine rotation & échauffement de Saturne dans sa course
Saturne (chambardement) : Loin du Soleil (car + 3gée et donc + grosse), Saturne maintient son orbite
Saturne (noyau) : Les électrons en orbite saturnienne (anneau solaire) échauffent son noyau
Saturne (noyau) : Peu d'écart de masse entre les noyaux d’une planétoile, la Terre & le Soleil
Saturne (noyau & atmosphére) : Sphére en ferronickel (solide) entourée d'une atmosphére (liquide)
Saturne (taches) : Frottement de l'anneau sur le noyau interne, visibles sur les bords de I'atmosphére
Saturne (taches) : Fixes par rapport 3 ['anneau solaire, mouvement illusoire par rapport 3 Saturne
Seuil : Limite (absorption maxi de matiére) ot I'astre sombre explose et devient 'astre brillant
Soleil (sans planétoiles) : Jupiter, Saturne, Uranus & Neptune sortiront 3 terme du systéme solaire
Soleil (ses enfants) : Mars, Terre, Lune & Vénus |'accompagneront au cceur de la Galaxie (voie Lactée)



Soleil (ses antécédents) : Planétes sceurs (planétoiles-cadettes ou astres-3inés) dans |'espace
Soleil (ses antécédents) : Cycle de 11ans (taches solaires), car passage de son étoile-sceur cadette
Soleil (ses origines) : Brillent en méme temps, I'étoile née (Soleil) & son |'étoile-mere (ancétre)
Soleil (ses origines) : Etoiles-sceurs ainées (mondes voisins), étoile cadette (monde en devenir)
Soleil (taches noires) : Gouffres sombres car atmosphére continuellement brassée par 'anneau de
'étoile de laquelle il descend
Soleil (taches noires) : L'anneau qui a créé le Soleil traverse (entache) parfois sa surface
Soleil (vibration) : Il n'émet ni lumiére ni chaleur, il anime seulement 'essence de ses vibrations
Souffle : Force centrifuge, expiration, désintégration, masse revenant essence, dépense de matiére
Température : Pression (force) exercée par I'environnement (milieu) sur le corps (matiére)
Temps : Perception humaine de |3 durée des phénomenes
Temps (planétes) : Vie en orbite basse (saison & gestes + rapides) ou haute (saison & gestes + longs)
Temps terrestre : Durée calibré sur 13 Terre (24 divisions horaires, 12 portions mensuelles)
Terre (calottes continentales) : Coquille de fruit, avec sa croiite & ses gergures, suivant le temps
Terre (chambardement) : Sa position au centre du monde (des satellites) explique ses va-et-vient
Terre (choc) : Fracture de sa croiite terrestre (océan Atlantique) née de sa rencontre avec la Lune
Terre (choc) : L'effleurement de |3 Lune avec |3 Terre est 3 I'origine de la disparition des dinosaures
Terre (continents) : Le froid rétracte les couches (terres écartées) & accentue les failles (dorsales)
Terre (dorsales) : Déchirures envahies par la lave du magma, du temps o le Soleil ne brillait pas encore
Terre (failles) : Fissures (amorces de cassures, par temps froid) quand le Soleil ne brillait pas encore
Terre (manteau) : Crolite en surface, nullement dérive des continents ou tectonique des plaques
Terre (manteau) : Les va-et-vient Terre-Soleil (ondulations du serpent) engendrent failles en surface
Terre (manteau) : Couche interne (fluide, visqueux puis pateux) 3 externe (souple, ferme puis rigide)
Terre (manteau) : Couche interne (lave fluide), médiane (magma visqueux & piteux), externe ferme
Terre (manteau) : 30km maxi, se contracte au froid, se dilate 3 chaud, d'ot failles & montagnes
Terre (marées) : Maritime & atmosphérique
Terre (noyau) : Du cceur (froid & rigide) 3 |3 surface (chaude & fluide)

Terre (noyau) : Les électrons qui se meuvent sur ['orbite terrestre (anneau solaire) échauffent le noyau
Terre (relief) : L'interaction noyau (lave)-manteau (couches en surface) crée les montagnes
Univers : Quelque chose sans commencement ni fin possibles, ni limite ni bord ni fin
Univers (stabilité) : 1l y a autant de matiére intégrée (astres) que de matiére désintégrée (espace)
Uranus : Deuxiéme objet céleste (astre sombre) 3 devenir une étoile (astre brillant) prochainement
Uranus L'anneau solaire (courant orbital) entraine rotation & échauffement d'Uranus dans sa course
Uranus (chambardement) : Loin du Soleil (car + §qée et donc + grosse), Uranus maintient son orbite
Uranus (noyau) : Les électrons en orbite uranienne (anneau solaire) échauffent son noyau
Uranus (noyau) : Peu d'écart de masse entre les noyaux d’une planétoile, |3 Terre & le Soleil
Uranus (noyau & atmosphére) : Sphere en ferronickel (solide) entourée d’une atmosphére (liquide)
Uranus (taches) : Frottement de l'anneau sur le noyau interne, visibles sur les bords de I'atmosphére
Uranus (taches) : Fixes par rapport 3 I'anneau solaire, mouvement illusoire par rapport 3 Uranus
Vent solaire : Chaque étoile, en rejetant leur essence, forment ensemble souffle galactique & lumiere



Vénus (chambardement) : Des va-et-vient comme la Terre, mais invivable (fort volcanisme)
Vénus (noyau) : Les électrons en orbite vénusienne (anneau solaire) échauffent son noyau
Vide : Un espace sans éther (essence) & sans corps (matiére) n'existe pas !

Vide : L'incompressibilité de |'essence signifie que tout |'espace est empli de matiére éthérée
Vide : L'espace est rempli d’essence incompressible & de matiére (qaz, liquide, solide) compressible
Vide : Equivalent 3 de I'eau incompressible (essence) mélangée aux particules compressibles (matiére)
Vie (constituants) : Modéle (esprit), Corps (matiére), Milieu (subsistance), température (force)
Vie (vitesse) : + |3 vitesse des astres ralentit, + 3 durée de vie des étres aumente
Vitesse : Allure de déplacement ou de transformation d’un corps, exprimée en temps terrestre
Vitesse (lumiére) : L'univers transmet la lumiére sans délais, via I'essence (incompressible)
Vitesse (lumiére) : Equivalent au déplacement du son dans un métal (forte densité, fort compressé)
Vitesse (son) : L'univers transmet le bruit avec du retard, via la matiére (élastique, compressible)
Vitesse (son) : Equivalent au déplacement de la poussiére dans l'air (faible densité)
Volcanisme : Eruption des daz, suivie ou non de magma (lave), suivant la porosité du manteau
Volcanisme (électro) : Les forces électromagnétiques en surface du noyau (fer), transmises au magma
(lave) et qui gravitent dans les cheminées volcaniques (gercures continentales), créent une décharge



